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COMPOSICION




LA COMPOSICION

= La composicion consiste en combinar y adecuar los distintos elementos graficos dentro de un espacio visual para lograr un objetivo comunicativo
preestablecido.

= La composicion tiene un marcado caracter expresivo y artistico, pero también debe respetar ciertas normas de equilibrio y armonia. Siempre
respetando un diseno coherente y estudiado previamente.

= Cada elemento debe colocarse en el lugar y en la forma que mejor alcance el objetivo comunicativo y expresivo.

= En el caso de la tipografia debemos considerar el orden de lectura, que a menudo viene determinado por el soporte (no es lo mismo un periddico que un teléfono
movil)

= Elementos basicos de una composicion:
=  Puntos y centro de interés

= Lineas de composicion y de lectura

=  Planos y formas

= VolUmenes y texturas

®  Luzy color (tono y contraste)
= Ritmo y tension

=  Peso visual y equilibrio
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N RITMO DE LECTURA

)

No debemos olvidar la funcionalidad: al fin y al cabo, el usuario va a interactuar
con el texto.

Hay que tener en cuenta dos aspectos basicos:

= El soporte (papel, tamano, pantalla, resolucion)

193] TANLEY = El tipo de usuario y el lugar de lectura
L2l MORISON P ye e
: = El ancho de parrafo es crucial (unido a todos los elementos para resaltar textos:

negrita, cursiva, cuerpo, etc.)

Es bueno “imprimir” el texto y hacer pruebas de lectura, a veces buscando un
publico obijetivo.

= Tamano de cuerpo:
= Se recomienda un minimo de 10 puntos en texto impreso
= En una pantalla se recomienda un minimo de 16 pixeles
= Dependera de la fuente, ya que el tamano de la “X” varia.

= Los tamanos no deben ser aleatorios, definiendo los parrafos, encabezados,
etc.




COMPOSICION DE LOS PARRAFOS

= Cuestiones que hay que tener en cuenta:

Separacion entre parrafos (no se hace mediante saltos de carro)

Justificado (vs. En bandera)

= Se ha hecho siempre en texto escrito por cuestiones técnicas, hoy no es necesario, y menos en texto digital.
Primar el contenido frente a la forma

= Los saltos de linea deben respetar al contenido, y para ello a menudo necesito conocer el idioma para saber donde realizarlos (por ejemplo para
unir preposiciones, articulos, etc.)

Los “ladillos”, los destacados, los filetes, etc. son elementos muy practicos para separar partes del texto
Los indentados ayudan a encontrar los comienzos de parrafo cuando es un texto muy largo (por ejemplo en novelas)

= No debemos combinar separacion de parrafos con indentados, a no ser que lo hagamos solo en la primera linea

= Una opciodn es la letra capitular, o bien el engatillado (la primera palabra en mayuscula)

Los guiones para separar palabras al final de una linea a veces son inevitables (aunque no se recomiendan, y nunca mas de dos
seguidos en vertical)

= Dependen del idioma, y en texto digital necesitaremos librerias externas que los generen.



ESTRUCTURAR LA INFORMACION

En prensa escrita el
contenido se supedita a
la forma, pero en texto
digital la forma es fluida

= Es una de las claves en diseno tipografico, especialmente cuando
tenemos que afrontar grandes cantidades de informacion (por
ejemplo en prensa, un blog, etc.)

= Tenemos multiples elementos que nos permiten jerarquizar la
informacion:

KULTUR

= Indices y subindices / encabezados, titulares, subtitulos, etc.

= Mayusculas / minusculas / versalitas

= Negrita / gruesa / fina / regular / Cursiva

= |ndentados / Capitulares /

Rystende krigsfilm overrumpler kritikerne

= Notas al pie de pagina

m  Columnas / Filetes / medianiles ‘AMFP*{ -

l soY
=  Fuentes condensadas / extendidas




JERARQUIZACION DE LA INFORMACION

= Disciplina: arquitectura de la informacion

Es bueno, una vez que ya se ha maquetado la cuadricula basica, hacer una prueba con contenidos reales para ver como se comportan.

= Hay que dividir la informacion (para permitir un primer vistazo):
= Titulos y subtitulos (o titulares y entradillas)
= Destacados
= Ladillos
= Citas
= Destacar lo importante: negritas, sumarios, filetes, etc.

= FEtc.

La piramide de la informacion (las 5W del periodismo) no es tan importante en una pagina web, ya que contamos con enlaces, scrolls,
botones de “leer mas”, etc. Pero es importante atrapar al lector desde el principio.



O - Los ladillos, pequenos titulos
de no mas de cuatro palabras

OtraS parteS que se colocan dentrode una
o columna de texto. normalmente
Entradilla de la noticia

justificados a un lado (de ahi el
nombre). Sirven para seguir
captando la atencion dellector.

vl | -
COLTURA CLASICA

e el

Titular \%_rr—'r:aﬂ‘:" Y
-_:_._—. it : 4 . e \ » ¢
Letra capitular — = A | o

O - Los destacados son frases
entresacadas del cuerpode la
informacion que destacan algtin
aspecto interesante que pueda
llamar la atencidny facilite la
lectura completa. Sirven
también para romper la,
monotonia del texto. Suelen
encontrarse con mucha

T e e frecuencia en otros géneros
] S SR s B el periodisticos como la entrevista
Sangria GrpoKomowo“educscinenyaloes o el reportaje.
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PASOS PREVIOS

=  Antes de lanzanos a realizar un trabajo de maquetacion, debemos L
realizar algunas acciones:

=  Bocetar: es bueno realizar un boceto prevbio

= Escribir el texto: la maquetacidn se hace cuando el texto ya esta
escrito

= Elegir una paleta de colores

= Podemos usar herramientas como la de Adobe Color, para crear nuestras
paletas, extraerla de una imagen o buscar paletas creadas por otras
personas

= Si estamos logeados con nuestro usuario de Adobe, podemos descargarlas
o afadirlas a nuestras librerias, accesibles desde InDesign

= Elegir una tipografia

= Se recomienda elegir al menos dos familias tipograficas, para titulos y
texto, y opcionalmente una tercera para subtitulos o textos especiales.

= Deben coincidir con el sentido expresivo del documento, y contener
todos los glifos que queramos, asi como suficientes variantes (regular, thin,
bold, cursiva, etc)

= Es importante elegir una tipografia legible para los textos (regular,

proporcionada, de trazo adecuado) wanbussdogi




CREAR DOCUMENTO

= Al crear un documento desde cero tenemos que tener en
cuenta las siguientes opciones:

Sin titulo-1

D (e com || e = Presets: nos ofrece varias configuraciones ya hechas

= Tamano

Ver todos los ajustes preestablecidos +

= No pide resolucion, solo tamano (medido en mm o en pixeles
dependiendo del preset elegido

PLANTILLAS (72

= |mportante la orientacion

-E-

o ’ .
= N°d
Carta de presentac ATIS Conjunto de escrit... GRATIS Conjunto de papel... GRATIS junto de papel... GRATIS epaglnas

e \ 2 5i . i i
_ A \d = Paginas opuestas: solo deberemos activarlo si vamos a maquetar

una revista o libro

®  Columnas (podemos configurarlo posteriormente) y medianil
= Margenes: importante dar margenes seguros para imprimir

= Sangrado y anotaciones: si vamos a una imprenta, podemos crear
un margen exterior para anotaciones



INTERFAZ

Como cualquier
programa que se
precie, nosotros
organizamos nuestro
espacio de trabajo
como queramos

Para abrir cualquier
panel lo haremos a
través del menu
“Ventana”

=  Es recomendable
decidir qué paneles
usamos mas,
agruparlos y si es
necesario anclarlas
al lateral

=]

,PENTEM T X OKS ™\ H E

o

2@ N5 N

Bibliotecas 0

Ventanas recomendables:

™™ = Control

= Herramientas
"  Propiedades

Podemos guardar nuestra
distribucion de paneles
personalizados

Es recomendable agrupar
paneles en pestanas y
guardarlas en la columna
derecha para que estén
disponibles



CONTENEDORY CONTENIDO

= Un concepto fundamental es distinguir
entre la caja contenedora y el contenido

" Los contenedores suelen ser marcos, ya
sean regulares o no,y con relleno de
color o no.

®  En cajas de texto por ejemplo podemos — CONTENIDO
modificar el color del texto (contenido) o
del contenedor
= En imagenes, puedo posicionar la imagen, o
escalarla, de forma independiente al
contenedor ¢ Muestras Cuando rellenamos un cuadro de texto
ﬂj O T < Mo de un color; elegimos si queremos que
¥ [Minguna] rellene el contenedor o el contenido (el

[Registra] texto)



CAPAS Y AGRUPAR

= |nDesign tiene una herramienta de capas, que nos permite organizar el material

=  Tener los elementos organizados en sus capas correspondientes nos permite
organizar como se superponen, mostrar/ocultar una serie de elementos,
seleccionarlos o bloquearlos

= |IMPORTANTE: las capas no dependen de la pagina.Todas las capas se ven en todas las
paginas, y solo muestran los elementos que tienen la pagina en la que estamos

= Agrupar permite editar varios elementos a la vez. Para hacerlo, seleccionamos
varios elementos y pulsamos “Ctrl+G”. A partir de ese momento se crea un
nuevo elemento dentro de la capa, del que dependen los elementos agrupados

= Podemos hacer doble click sobre el grupo para editar los elementos individualmente

& Capas Vinculos
< b I ¥ images
o ¢ texto
< B~ formas
O zractangulo:

O =rectangulo=>

o TrianguloVerde

O * fondos

Pagina: 1, 4 capas



PAGINAS MAESTRAS

Es habitual que una misma estructura se repita en multiples paginas. Para
eso existen las paginas maestras

En el panel de paginas podemos seleccionar tanto la pagina en la que
estamos trabajando, como en la pagina maestra

= Las paginas maestras se identifican por una letra. Podemos cambiarla, o el
nombre

Podemos crear nuevas paginas maestras, eliminarlas, duplicarlas, etc.
Haciendo RMB click>Crear nueva pagina maestra

= Podemos arrastrar la pagina maestra a las paginas a las que queramos que se
aplique

= A partir de ese momento, cualquier cambio que hagamos a la pagina
maestra se aplicara a todas las paginas que la tengan aplicada

Algo que podemos crear en una pagina maestra es el n° de pagina,
insertando una caja de texto y en Texto > Insertar caracter especial >
Marcadores > Numero de pagina actual

= Para evitar que algo tape el n° de pagina, podemos crear una capa superior
para los numeros, porque las capas se aplican también a las paginas maestras

A-Master
B-Two-Column
C-Front Cover

O+Back Cover

 Paginas
[ingun.a]

Pagina maestra

Mover pagina maestra...
Duplicar pliege maestro "A-Pagina maestra”

Eliminar pliego maestro "A-Pagina maestra”
Imprimir paginas maestras...

Mueva pagina maestra...
Opciones de pagina maestra para "A-Pdgina maestra”...

Aplicar pdgina maestra a paginas...

Mueva pdgina maestra

preso: (I =
Nombre: Pdgina maestra - ~
( Cancelar )
Basado en pagina maestra: [Ninguna]

Nimero de paginas: 1

Tamafio de pagina: A4

anchura: | 7| 210 mm Orientacion: [g| [+

Altura: 7 mm




& Alimear

Alinear objetos:
= &

Distribuir objetos:

En maquetacion la alineacion de los elementos es basica = =
|| Usar espaciado

= A través del panel Ventana > Objeto y maquetacion > Alinear
podemos seleccionar varios elementos y alinearlos

Alinear con:

Distribuir espaciado:

=  También podemos distribuir espacios T

[ ] Usar espaciada

= Si es necesario, podemos crear guias para ajustar mejor los

elementos Crear guias
. . filas Columnas
= Si hacemos click en las reglas laterales y arrastramos podemos Nimer: |~ Niimerss [~ 0 ) =
, : 2o —
crear guias (__ Cancelar

Medianil: | Z | 5 mm Medianil: |~ 5mm

[ Previsualizacidn

=  También podemos crear guias manualmente a través del menu
Maquetacion > Crear guias

Opciones

Encajar guias a: () Margenes
© Pigina

[J Quitar guias




TRABAJANDO CON TEXTO




Con la herramienta de texto, podemos crear cajas que contendran texto
= RECUERDA: cuando llegamos a la maquetacion, el texto ya esta escrito

= De hecho, podemos importar a InDesign un documento de texto, y de esa
forma os permite ir insertando el texto del documento

= También podemos insertar texto de prueba (Texto > Llenar con texto
falso)

Lo ideal es dibujar las cajas de texto donde queramos

= Sien la caja de texto no cabe todo, se “desborda”, aparecera un aviso de
error y un icono de “+” en el extremo de la caja

= Si pulsamos en ese icono, nos permite continuar ese texto en otra caja, ya
sea dibujando una nueva o haciendo click en otra caja de texto que esté
creada

Las cajas de texto pueden organizarse por columnas

= En el panel de “Texto > Opciones de caja de texto” (Ctrl + B) tenemos las
opciones de las cajas de texto, entre otras, columnas.

= También nos permite definir el espacio que hay entre el texto y la caja de
texto (entre el contenedor y el contenido)

= NOTA: en este cuadro tenemos la opcidn de ignorar el cehido de texto,
algo que veremos mas adelante

2021. Estas
1a los alum-

ervicio de

s
C

A fecha de 1 de septiembre de 2021, el inicio de curso
std establecide en el escenario de Presencialidad 1.

curso 021723 viene marcado porla pa&em.ta de

OVID19. Por lo tanto, la presente programacion

odra ser revisada y adaptada al escenario de presen-
ialidad indicado en cada momento por las autori-
ades pertinentes, de entre los escenarios marcados
or las instrucciones del 23 de junio de 2021. Estas
daptaciones diddcticas se comunicarin a los alum-
05 ¥, en s caso, familias asi como al Servicio de

speccion Educativa.

Tl

o— &

=2]

General

Reglas de columna
Linea de base
Cambio de tam. aut.

Notas 3l pie de pagina

[ Previsualizacidn

Lr

General

Columnas: Namero fijo

Nimero: |
Medianil: | ~ |12 px

[ Equilibrar columnas

Espaciado de margen

Justificacidn vertical

Alineacidn:

Limite de espaciado de pamrafo: _

] Ignorar cefiido de texto

Superior

0 px

( cancelar )




ESTILOS DE PARRAFOY ESTILOS DE CARACTER

0 mm

Como cualquier editor de textos, In Design permite ajustar los parametros de texto y de
4 AL~ 0 mm 0 mm
parrafo -] =L :

Métrico | | *2 |2 omm 2 omm

= Podremos abrir los paneles:Ventana > Texto y tablas > Caracter / Parrafo

= Sin embargo, como ocurre con los colores, lo ideal es tratar con estilos predefinidos y
aplicarlos a cajas de texto

Idioma:  Espafiol ~ [ Sombrear ﬁ
= Esto nos permite modificar las propiedades de nuestros textos y parrafos y que se apliquen a todas [ Barde - B

las cajas donde lo hayamos aplicado

Separar

= Si queremos aplicar un estilo particular dentro de un parrafo (por ejemplo, una negrita o una
cursiva) se crean “estilos de caracter” que son como excepciones dentro de los parrafos

= Podemos crear estilos desde cero, o a partir de una caja de texto si la tenemos

. . . ¢ Estilos de caracter ¢ Estilos de parmafo
seleccionada al pulsar el icono de crear estilo "
Subtitulo2 f  Intervienen {Carta (media) H)
= Sirealizamos cambios a un texto que tiene aplicado un estilo, veremos que aparece un simbolo “+” _ fmaurl AL [perekeed
~ ElAdV ~ ElA4Y

en el estilo. Con el boton derecho podemos redefinir el estilo, o deshacer los cambios.

thuloLit Intervienen

Nombre IntervienenTit

= CUIDADO:si tenemos una caja de texto seleccionada, con un solo click en el nombre del estilo se

. Tema Subtitulo
apllca Intervienen:ch Titulo
1 H H oL e > A3V > I3V

= Haciendo doble click en el estilo podemos modificar sus caracteristicas ) I Carta (o) » I Carta ()

= El panel de estilos, en el menu de hamburguesa contiene muchas opciones para el estilo







% Muestras

i |
EJ O T Matiz: = 100

MUESTRAS DE COLOR

il SURF

[l Paletz NATURA

Es importante trabajar con una paleta de color predefinida R=136 G=166 8=73

B r=242 G=195B=53

= Por ello, en el panel de muestras (Ventana > Color > muestras 6 F5) -
tenemos las muestras de color que vayamos a usar Ces o127 Bttt
R=140 G=8E BE=24

"  Podemos guardar e importar paletas de color (en formato .ASE) DegradadaAzul

Degradado?
= Con un elemento seleccionado, podemos indicar el color de relleno o

el de trazo (stroke)

Opciones de muestra
= También podemos indicar si queremos actuar sobre el color de relleno o Nombre de muesra: R=136 G166 8=73 - Copa 2 o
Nombre con valor de color
del texto

:".’ Cancelar
Tipo de color:  Cuatricromia ~ Ice ..-J
[l Previsualizar
Modo de color: | RGB

= Si hacemos doble click a una muestra podemos ajustar sus valores
Rojo
Verde

= Recuerda, si has aplicado esa muestra a un objeto cambiara el color
también

Azul &



APLICANDO COLORES DEGRADADOS E—

Tipo:  Lineal

=  También podemos aplicar colores degradados Angulo: | ~128,

= Ventana > Color > Degradado. En este panel Ubicacién: %
elegimos los colores del degradado (podemos
cogerlos de nuestras muestras o crearlos), Inversion
incluso anadir colores intermedios

Degradado % Muestras

= Con una forma seleccionada, si aplicamos la .
herramienta de degradado se creara con los =

colores que tengamos seleccionado en el - Uk
~ I Paleta NATURA
degradado

DegradadoAzul

[m] Matiz:

= Si hacemos click y arrastramos, definimos el
angulo de degradado

Mostrar todas las muestras
Mostrar muestras de color
+ Mostrar muestras de degradado
Mostrar grupos de colores

= El angulo lo podemos definir también en la
ventana de degradado

= En el panel de muestras crear/anadir muestras
de degradado y mostrarlas

8| Pirrafo
% Muestras

Nueva muestra de color...
Matiz: " Nueva muestra de matiz...

Mueva muestra de degradado...
Nueva muestra de tintas mixtas...
Nuevo grupo de tintas mixtas...



IMAGENES




Si vamos a Archivo > Colocar (Ctrl + D) nos permite incrustar una imagen en
nuestro diseno

Se incrustara en la forma que tengamos seleccionada, o creara una nueva

= Podemos hace click y se coloca, o hacer click y arrastramos indicamos él tamano

= Es importante no deformarla

Podemos hacer click en el circulo que aparece en la imagen para
modificar/mover/escalar el contenido al margen del contenedor

|:| Encaje automatico

"  Podemos ajustar el tamano del contenedor a la vez que el contenido debemos pulsar
Ctrl

= Es importante no deformar la imagen, pulsando May. al arrastrar
Existen multiples opciones para encajar la imagen al marco
®  En el panel de propiedades podemos acceder a ellas, o con el botdn derecho

Recuerda, las imagenes no estan en el documento, sino un enlace a las imagenes
originales

= Si queremos volver a vincular la imagen podemos hacerlo en el panel deVinculos

Vinculos

} =@ cropped..oojpeg (2)
1] n LaCarri...opia.png {2)
> mmm logo-es.jpeg (Z)

» B logo-sa...195.png (2)
» A jogoll.png |

» B peele-..5036.jpg (2)

> [] torre.png (2)

=m= fraszco.png

~ Win...

Cirl+Alt=Maytis+ C
Ctrl+Alt+Mayis+E
CtrleAlt+X
CtrleAlt+C

Ctrls Alt-E

Ctrl+ Mayus+E




CENIDO DETEXTO

. o 7

La gran potencia de un software de maquetacion es poder
H H M M 4 HPRL 4 El'curse 2021722 viene marcado por la pandemia d 9. For o tanto, [a presente

d I Strl b u I r IOS textos y Ias I mage n es fo rm a.n d O u na CO m POS I C I 0 n programacion podrd ser revisada y adapladaalescenarm depresencmdadmd.lcadoen

ada momento por las autoridades pertinentes, de entre los escenarios marcados por las
d f' H d striucciones del 23 de junio de 2021. Estas adaptaciones diddcticas se comunicaran a los

P re e I n I a. alumnos y, en su caso, familias asi como al Servicio de Inspeccion Educativa.

A fecha de 1 de septiembre de 2021, el inicie de curso estd establecido en el escenario de
Presencialidad I. .
Ivid ingulem meissupio, | 0
. Nostride peremei pre
em aci sentifes superest
dees bon andet vivitra
atora, vast pote culut ad-!
publii conihil traripte, pliquam tratis bonfes
um nihil terios addum, = = vid nihilis vivenihicit.
am tiorbissus in Ita, t ditim tumus; nirius
€ que commo horum = rra, sum intem teri il

milin arit.

" En el panel de cenido de texto (Ventana > Cenir texto) h -
t L. Catimis; hae, se patam .Romu.mrum patus f{i:.;l;:m sl[e.mui?::ﬁ]tzemus
podemos indicar como se dsitribuye el texo en torno a la ¢ Ceiiir texto et e i o o s conll e condit

atilis crement illervir ublium publiam in sum, se poponsimus, Catissentes!
. — - _ bltum publine oc medo, quo vas occiame virmactod fure cludem ia viri tinum
||||agen =] e = ] Invertir

overec urnihil iciocte,
"yur hilintis At publine
hut norum res? Mihi,
0 viristatius avera nost
Clcerive rrionsu larionte

= Para ello, es importante poder distribuir el texto “rodeando”
las imagenes. Lo que se llama “cenir el texto”

= Podemos indicar también la separacion Clop g [MELlom
o[
= El texto se distribuira segun la forma que contiene la imagen,
ya sea rectangular, circular o irregular

Opciones de cefiido:

Cenir a: | Lados izquierdo y derecho

= Sila imagen es un png con fondo transparente, podemos elegir la
opcion para que reconozca la parte opaca



EFECTOS

o Efectos

Luz fuerte ~ | Opacidad:  100%
Si queremos cambiar la opacidad de un elemento (o un © objetor Lus fuerte 100%
grupo de elementos), lo mejor es usar el panel de Tramo:  Normal 100%

efeCtOS : Normal 100%

Podemos cambiar la opacidad y el modo de fusion (] Aslerfusién [ Grupo de cobertura
entre los elementos superpuestos @ f

" Nos permite cambiar el modo de fusion y la opacidad de
todo el elemento, del trazo o del relleno

= Si seleccionamos un marco que contenga una imagen, al
hacer click para editar el contenido podemos ajustar los
parametros de la imagen de forma independiente

= Sila caja es de texto, podemos igualmente actuar sobre

Un cuadro de color con modo de
fusion ajustado, podemos usarlo
como fondo de un texto, sin que
dejen de verse los elementos que
hay debajo



DISENOS ALTERNATIVOSY EXPORTACION




DISENOS ALTERNATIVOS

A menudo, un mismo disefo lo tenemos que exportar a varios formatos

= Un ejemplo es un cartel que tiene que exportarse en A4 para impresion, mas una version mas pequena
para folleto o incluso una imagen para RRSS

InDesign permite crear disenos alternativos para varias resoluciones

Antes de crearlos, podemos crear reglas ara que se adapten, igual que lo harian en una
aplicacion, usaremos la herramienta de paginas flotantes (o "liquid layout")

L] Ventana>Interactivo>Diseno flotante

Para crear los disenos alternativos, pinchamos con el boton derecho en una pagina, y afnadimos
un diseno alternativo

= Nos preguntara por las dimensiones y la orientacion del diseio alternativo

= Otras opciones:

= Regla de pagina flotante: determinara como se distribuyen los elementos en la nueva maquetacion, ya sea
siguiendo lo que hayamos indicado en la configuracion de la pagina flotante, escalado, centrado o basado en
guia u objeto

®  Vincular los articulos. Hay que tener claro si los textos van a ser los mismos en todas las versiones, porque
nen ese caso podemos vincularlos y si cambiamos uno el otro se actualizara

= Copiar estilos de texto. Veremos que se crea una carpeta en nuestro panel de estilos perteneciente al nuevo
diseno

= Reflujo de texto inteligente

Cuando vayamos a exportar el documento, podemos indicar que solo lo haga de las paginas que

pertenecen a ese diseno

B Transiciones de P

@ Vinculos

< Capas

Insertar paginas...
Duplicar pliego

Imprimir pliego...

Aplicar pagina maestra a paginas...
Modificar todos los elementos de la pdgina maesi

Crear disefio alternativo

Ll 1366 x 768 V.

Desde paginas de origen 1366 x 768 H

Crear disefio alternativo...
Opciones de numeracién y secq

Tamafio de pagina: 1366 x 768

Anchura: | 768 px Orientacién: g [-d
Altura: Z 1366 px

Opciones
Regla de pigina flotante: Conservar existente

Vincular articulos

Copiar estilos de texto en nuevo grupo de estilos

Reflujo de texto inteligente

I ™
(_cancetar )
( )

Paginas
© Todo O Rango: Todas las pd¢ ~
Exportar como OrF MV

Carta (media) H

[ Crear archivos PDF ir .
Todas las paginas


https://www.socialpilot.co/blog/social-media-image-sizes#:~:text=Facebook%20Image%20Size%20%E2%80%93%201200%20x,Size%20%E2%80%93%20900%20x%20450%20pixels

EMPAQUETAR

Empaquetar

Resumen Resumen = Si queremos enviar nuestro diseno a otra persona, o incluso guardarlo para
Fuenes hmbitor Todo d documento trabajar en otro equipo, una opcion muy practica es la de Archivo > Empaquetar

Vinculos e imagenes
Fuentes: ente(s) utilizada(s). 0 No dispanibles, 0 Incrustada, 0 incompleta(s)

Oprolegiies) =  Nos mostrara un informe con todo lo que va a “copiar”

Caolores y tintas
Configuracidn de impresidn

Plugins externos

b Vs einigens: 21 inculs) xcontaiele; O s, 0o deprie. = Siactivamos la casilla de “Crear instrucciones de impresion” abrira una ventana con un
formulario que podra revisar el destinatario

Colores y tintas: 4 tinta{s) de cuatricromia; 0 tinta(s) plana(s)
CM5 ests activado

=  Finalmente, le indicaremos la ubicacion para la exportacion, en la que creara una
carpeta con todo lo que contenia el documento (imagenes, fuentes, el informe, y el

Objetos no opacos: En la paginal
Nimerode docomes proyecto)

Opciones de paginacion: Ni

Plugins externos: 0

= Recuerda: no puedes compartir fuentes ni imagenes que tienen derechos de autor con
[ Crear instrucciones de impresi6n terceras personas. Una opcion es “trazarlas” para convertirlas en vectores

= Ademas del proyecto en InDesign, guardara un archivo “idml”, que es un formato de

_ Informe... ) (_ Cancelar J intercambio de |nDesign

Instrucciones de impresién

[ Copiar fuentes (excepto las [ Usar sélo excepciones de ] Incluir IDML Nombre de archivo: Antes de expor‘tar (o]
que estén activadas y las separacidn por silabas de Incluir PDF — 2 .
fuentes que no sean de documento (T“ L ) orace: (_ Cancelar ) emPaquetar, es Importante
impresién Empresa: -
Adobe CIK) : . H
|:|:jn;Lu;;E::?;ssc\;:::::IEZ T D . revisar que no haya errores en
[ Copiar graficos vinculades imprimible ’ PDR: el documento

[Impresién de altaca ~

Actualizar vinculos de

L Ver informe
graficos en paquete

Teléfono:

Correo electrénico:

Mombre de carpeta | Carpeta cuartilla ¥ | Instrucciones:

Instrucciones... Empaquetar Cancelar

5in errores




Exportar Adobe PDF
6n de alta calidad] (modificado) -

Valor de Adobe PDF:
Compatibilidad: Acrobat 5 (PDF 1.4)

standar: | N -
E X F o R I A R PONSMRPANY [Basado en ‘[impresion de aka caldad]] Utice esta configuracian para crear
e documentos de Adobe PDF para consegui impresian de calidad en impresoras de

= IMPORTANTE:en la exportacion podemos indicar el rango de diapositivas, ya LR T R—

Elegimos el formato y el nombre

Opciones:

escritorio y herramientas de correccion. Se pueden abrir documentos PDF creados
con Acrobat, Adobe Reader 5.0 y versiones posteriores.

Péginas Visualizacién
O To (

Exportar col

[J Crear archives PDF independientes pantalla completa

Archivo > Exportar

Opciones
[ Incrustar miniaturas de pagina Crear PDF etiquetado

Pdf para imprimir: podemos elegir un preset de calidad (habitualmente,“impresion
de alta calidac!” o “tamano d_? archivo més.Pequeﬁo”) o ajustar manualmente los ) = =
valores de calidad, compresion, color, version de pdf, etc

Exportar EPS.

Exportar JPEG

Avanzado

Pdf interactivo: exporta un pdf (en RGB) con la posibilidad de incluir interactividad. |-

ePub: para publicaciones electronicas (lo veremos cuando veamos la creacion de pdf’s
interactivos)

O Todo

© Paginas

) Pliegos

Imagen raster (jpeg, png): nos permite indicar la calidad del archivo, medida en ppp

EPS: un formato de imagen que permite almacenar datos vectoriales catdac:

Método de formato: | Linea de base

IDML (InDesign Markup Language): archivo de intercambio propio de InDesign, Cesobcion o) 30
para poder compartir documentos P

Formato de

Sangrado

Canaa )

Opciones

Suavizar

sea por numero o por diseno alternativo - El formato .eps permite

Utilizar configuracién de sangrado del documento

[ Simular sobreimpresién conservar Ia,S imé,genes

Com ) (o) vectoriales, muy util para

logotipos




