Alvaro Holguera

CIFP José Luis Garci
(Madrid)

UD O1
FUENTES |

Realizacion de Proyectos
Multimedia Interactivos



Alvaro Holguera

CIFP Jose Luis Garci
(Madrid)

EL ARTE
TIPOGRAFICO

lypegrapliy S

de un producto multimedia,
comenzando con “el texto”




EL ARTE TIPOGRAFICO

Antes de comenzar, dejemos una cosa clara

TYPOCRAIHY

Matters!

Si no lo crees, observa y analiza los siguientes ejemplos:

FONTS MATTER ~ TYPOGRAPHY

Best Actress

EMMA STONE
“LA LA LAND"

La historia

El arte tipografico nacid en 1455 cuando
Gutenberg imprimio su famosa Biblia de las 42
lineas, dando lugar a la "Edad de la Imprenta’,
pasando de una cultura oral a una cultura
escrita. Este hecho supuso un cambio en toda la
sociedad occidentaly abrio el camino a una serie
de revoluciones culturales, sociales y cientificas
a las que hemos denominado genericamente

La primera tipografia
usada era cualquier
cosa menos legible

Esto fue posible gracias a la fabricacion de tipos
moviles de metal (presentes hasta la decada de
los 80 del s.XX).
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EL ARTE TIPOGRAFICO

La tecnologia ha ido mejorando el sistema | g tipograﬁa como reﬂ_ejo de una época
de impresion durante los ultimos 500 anos, _ ) - )
especialmente a partir de la revolucion industrial L@ tipografia representa como pocas artes la evolucion cultural de una epoca.

y la demanda de prensa escrita: Observa las siguientes imagenes y piensa si te remiten a unos anos concretos

Mejora en la calidad y la rapidez, introduccion de la historia:

de ilustraciones, litografia, linotipias (sobre F "'l"j D'[
todo en periodicos) el offset, la trama, la A U I
SUSNR » (UAAD) T—
cuatricomia, la impresion en seco de Xerox, 0 e HE
i T PR

HUNGH ! OF
UTAN
VINTAGE

Ul

Hastalallegadaenlosanos 80 de los ordenadores
y los modernos sistemas digitales que permiten
la autoedicion de textos. Al principio supuso un
retroceso en la calidad de los textos, con tipos
esquematicos que hoy se usan para hacer alusion
a esos dias:

I AM BANK
GOTHIC MEDIUM.

I I x E L ¥OU HAVE SEEN ME HUNDREDS OF

TIMES, BEUT PROBABLY NEVER

HBCDEFGHIJKLH i KNEW ME BY NAME. NOW YOU DO.
NOPOQRSTUVYWXYZ e T i £ A BB BN

012345678917 BN
Pero poco a poco, y sobre todo con el desarrollo
realizado por Apple, la potencia grafica de los
ordenadores permitieron incluir mas tipografias y
con mayor resolucion, dando la posibilidad a los
usuarios para componer sus propias obras.

La tipografia puede ser definida como:
“el arte de disponer correctomente el material de imprimir, de
acuerdo con un propdsito especifico: el de colocar las letras, repartir
el espacio y organizar los fipos con vistas a representar al lector la
maxima ayuda para la comprension del texto”.
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FUNCION DE LA TIPOGRAFIA

fantasy iNspiration
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Pero debemos tener en cuenta que la tipografia dependera de la
funcionalidad. No es lo mismo maquetar un libro que crear una pagina web,
y lo que puede resultar beneficioso en un medio en otro puede ser una
barrera.

Pero aunque existe una tipografia de edicion, que se encarga de los cuerpos,
las familias, los tamanos, etc. existe tambien una tipografia creativa que usa
este arte para expresar algo, igual que haria con una imagen. Y siempre
recordar, gue el mensaje tambien esta en la tipografia:

.%-  gecioto !E WEH?

PRACTICA

A continuacion veras las tipografias que han
elegido varios grupos musicales historicos
para sus logotipos. Al margen de lo que
sabes de los grupos y su musica, ¢sabrias
interpretar qué querian expresar con esas
tipografias y por que las eligieron?

BEATLES
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ELEMENTOS DE LA
TIPOGRAFIA

- Familia tipografica y fuente

- Cuerpo y unidades de medida
- Espaciado (Tracking y Kerning)
- Interlineado




FAMILIA, FUENTE, CARACTER Y ESTILO

Elarte tipografico se encarga de estudiar y clasificar las diferentes familias -o
tipos- de letras. No es lo mismo una “fuente” que una familia tipografica.

1- Son familias tipograficas el conjunto de
tipos basado en una misma fuente, con algunas
variaciones, tales, como por ejemplo, en el grosor
y anchura, pero manteniendo caracteristicas
comunes, Los miembros que integran una familia
se parecen entre si pero tienen rasgos propios.

Ejemplos de familias son la Times, Helvetica,
Rockwell, Futura, etc.

Poseen caracteres unificados por propiedades
visuales uniformes (coherencia formal)

Los miembros de una familia tienen unos rasgos
similares y otros que le son propios. Si vamos a
usar una familia como imagen de marca es bueno
contar con varios tipos y estilos disponibles (y por
supuesto, todos los caracteres necesarios)

2.- Fuente: cada variante disenada de una
misma familia de tipos. Hace referencia al juego
completo de caracteres:

Incluyen letras en caja baja y alta, numerales,
versalitas, fracciones, ligaduras, puntuacion,
signos  matematicos,  acentos,  simbolos
monetarios, etc.
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Un ejemplo de fuente de la misma familia son la
Times New Roman Regular, la Times New Roman
Negrita Cursiva, Helvetica Neue Ultra light, etc.

Los caracteres, son cada uno de los glifos de esa
fuente

3.- El estilo propiamente dicho es una referencia
general al conjunto de caracteristicas formales:
redonda, cursiva o italica, negrita, fina, expandida,
condensada, etc.

Se deben usar de forma estructurada (ej-
combinando negrita con normal, gruesa con fina,
cursivas para extractos, versalitas para textos
cientificos, o siglos, etc)

TRUCO: estamos acostumbrados a usar el estilo
‘regular” para el texto y el "bold" para los titulos.
Prueba a usar un estilo “thin" para los textos
generales y un ‘regular’ para los titulos. De
repente tus textos habran ganado en elegancia.

FAMILIA HELVETICA

Fuente

Helvetica Neue Condensed Bold

felvetica Neue Ultra |
Helvetica Neue Light
Helvetica Neue Medium
Helvetica Neue Bold

Caracter (glifo)

B
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CATEGORIAS TIPOGRAFICAS

Hay muchas formas de clasificar las fuentes, y ninguna es universal (un ejemplo claro es el sistema Vox-ATypl). Se
suelen agrupar siempre en amplias categorias

Serif (serifas 6 romanas) - sin remate

Regulares, de proporciones armonicas,
contrastando elementos rectos y curvos

Con remates (heredados
de la época en la que se
cincelaban en piedra o

madera)
Inspiran tranquilidad,
autoridad,  dignidad vy
firmeza.

En letra impresa, ayudan a fijar la vista en la
linea y dinamizan la lectura (aunque eso es
discutible), por ello se usan en largos textos
iImpresos

Un caso especial son las ‘egipcias’ con
remates totalmente cuadrados

San Serif (6 palo seco ¢ etruscas) - sin
remate

Surgen en el s. XIX

Reduce la fuente a su
esguema esencial.  Son
funcionales y primigenias

Los trazos son uniformes. Reflejan una
herramienta distinta al lapiz o el pincel

Crean un efecto de modernidad, sobriedad,
alegria y seguridad.

Es mas neutra.

En tipografia impresa dificulta la lectura en
textos largos. Se usa solo en textos cortos.

Por el contrario, es recomendable para
pantallas digitales

Manuscritas (rotuladas, caligraficas ¢ script)

Dejan entrever el objeto o la mano gue las ha
creado

Tienen trazos finos que en tamanos
pequenos, y especialmente en pantallas,
pueden desaparecer
comprometiendo la
legibilidad. Se limitan solo a
titulos o firmas.

Un tipo especial es la
Gotica, usada en la primera
imprenta, y que imita los textos de monjes
amanuenses

Utilizadas hoy en dia para crear imagotipos o
‘lettering”

Decorativas 6 de exhibicion (display)

No son concebidas como fuentes, sino para
un uso esporadico

De gran atraccion vy
personalidad. Usada solo
para titulos, nunca en
textos largos.

Tiene una gran vinculacion
CON una epoca o una marca.

Un ejemplo son las tipografias de fantasia

Simbolos (dingbat)

Caracteres y formas no encontrados en los
caracteres normales.

No son alfabéticos

Muy apreciados para ® é l' @
insertar icoNnos en 5@ ,I\ A

aplicaciones o paginas

web. !(5
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CATEGORIAS TIPOGRAFICAS

En la siguiente imagen puedes ver un ejemplo de las categorias principales

BEook?i(anAgfidq;;le Ta h On:] d
. Helvetica
courior | MEEEITCNE Verdana

Antiguas  Lineales
Lransicion Grotescas acquAM
Modernas Aequam
Ligraficas X
Mecanos <49 Legquam
. Boticas ﬂ.cqamm
INCISAS  Qunsivs o
’)‘61'_”7’5‘
abcdefg a(t)(’rjff‘y Anenz [
Bekfues

PARA NOTA: si quieres conocer mas a fondo la evolucion y la creacion de diferentes categorias en las
tipografias, te recomiendo ver este video: https./www.youtube.com/watch?v=wOglkxAfJsk
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https://www.youtube.com/watch?v=wOgIkxAfJsk

CUERPO, ESPACIADO E INTERLINEADO

Veamos ahora como podemos definir, medir y transformar las tipografias.
Para ello, debemos conocer los elementos que las definen:

Cuerpo

Espacio entre la parte inferior y la superior
(incluyendo el asta ascendente y descendente
en las letras minusculas de palo largo)

Elpunto de partida es una linea base sobre la que
se asienta el cuerpo, seguido de una linea media
que delimita la altura de las minusculas (ojo
medio o "altura de la X"), y unas lineas superiores e
inferiores que marcan la altura de las mayusculas
y las astas ascendentes y descendentes.

Algunos caracteres poseen una asta de longitud
notable, por lo que se diferencia entre el tamano
del cuerpoy del 0jo (g).- cuerpo 10 y 0jo 8)

Se mide en puntos.

PARA NOTA: En esta imagen puedes ver no solo
el cuerpo, sino tambien el resto de elementos
que componen los caracteres tipograficos:

'AB g““dSepIQ

asta ondulada
o espina

asta rarsversal espuela

o brazo nsl: montanie
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Espaciado

Distancia horizontal que separa cada caracter,
permitiendo distinguir cada letra individualmente
y las palabras que forman. Dos tipos:

+ Kerning: proceso de compensacion el espacio
entre determinados caracteres para compensar
Opticamente la separacion entre dos letras que
parecen mas separadas de lo normal (gj.- "AV"),
lo que se conoce como “volado”. Consigue una
lectura mas suave, especialmente en cuerpos
grandes y MAYUSCULAS

AV Wa

Mo kerning

AV Wa

Kerning applied
- Tracking: ajuste el espacio de forma uniforme
sobre un rango de caracteres para lograr un
efecto concreto (por ejemplo para justificar un
texto).

Interlineado

Espacio vertical que queda entre una linea y la
otra deltexto (medida entre sus respectivas lineas
base). Depende proporcionalmente del tipo de

letra y de su tamano, y del tipo de lectores al que
va dirigido, aungue suele ser un 20% mayor que el
cuerpo (menor cuanto mas grande es la fuente),
y evitando que las ascendentes y descendentes
se solapen.

Lorem ipsum dolor
sit amet, consectetur
adipiscing elit. Fusce
et up lacus? 7edida del cuerpo
interlinea

Nullam sit amet
espacio visual
massa libero.

TRUCO: se recomiendo un interlineado de un
20% superior al cuerpo (uUna letra de cuerpo 10
deberia tener un interlinado de 12). Prueba a
ampliarlo, especialmente en textos digitales, sin
pasarte, y descubriras como tus textos ‘respiran
me".

Sangrado (6 indentacion).

Mover un bloque de texto hacia la derecha
insertando  espacios o tabuladores, para
asi separarlo del margen izquierdo y mejor
distinguirlo del texto adyacente.

El parrafo frances o sangria frances lo hace en
negativo, es decir, metiendo el texto hacia la

izquierda.
CIFP José Luis Garci



UNIDADES DE MEDIDA

Es importante establecer estas unidades para saber cuanto va a ocupar el texto una vez impreso.
Algunas son antiguas, y otras se han adaptado al medio digital

+ Punto. Creado en 1742. Su valor ha variado a lo
largo de la historia. Con la llegada de los sistemas
digitales se ha estandarizado en 1/72 de pulgada
(0,353 mm)

- Pica. Antigua medida tipografica que equivale
a 1/6 de pulgada (6 12 puntos), 4,233mm. En las
primeras maquinas de escribir se tomo como
medida de espaciado simple, y aun se utiliza en
algunos programas informaticos.

- Cicero. Equivale a los antiguos 12 puntos
utilizados en Europa, llamados Didot, de 0,376
mm, por lo gue un Cicero equivale a 4,233 mm.

RECUERDA: cuando veas un texto o una imagen
medida en "puntos (pt)", no se refiere a pixeles,
sino a una unidad fisica de medida (como los
mm).

Y a pesar de todo, una medida aplicada a una
familia tipografica varia al aplicarla a otra, ya que
depende del diseno de las fuentes, lo que antes
eran los tipos de plomo, y de su altura de la X"

NOTA: en algunos sistemas digitales y en estilos
CSS se utiliza otro sistema de medida relativo, no
absoluto: el em, que se vera mas adelante.
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1pt angloamericano=

0,352 mm

1pt didot=
0.376 mm

12 pts
angloamericanos

12 pts
didot

1 pica

1 pica

1 cicero

1 cicero
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TIPOGRAFIA

BOOK NEWSPAPER

SOYOUNEED | - ° |

TG LY WITH SUMLTHNG IJ.’\ HART
FOU TS SATSST o u—\.- I
Start out by choosing the kind of project .

that you'll need your typeface for. wa e -

Cuestiones a tener en cuenta para

toco elegir nuestros tipos de letra
i Comic Sans
o INVITATION '\'i-:'-_':l A .'b—s.'::.l.p- A
(e SOMETHING MW,
: . T . et e FF Meta
-:I.A.\l:tha"l i ?
T L J 1 s
I £ L 50 YO0 LE
| Ratis FF Lribaiahthant rm sscu ar . con i
L]

y 3 o x
Walbaum | Bodond I
"""" 1 THH KARLBES SO THING FUM, AW AL R
— T B
| . Fuhara
[iddent | s THRMAER AR NES

Akzissar Geosssk

Paigpesr | | Lurnsti ‘

Fuente: https.//smthemes.com/blog/your-complete-guide-to-choosing-the-best-fit-font/
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FORMATOS Y COMPATIBILIDAD

Antiguamente, los textos en los ordenadores
eran mapas de bits. Por tanto, perdian calidad al
escalarlos. Adobe creo las fuentes PostScript, que
permitia ya usar formas vectoriales. Fue adoptado
por Apple en 1985 en su primer Macintosh.

Posteriormente se crearon las fuentes True Type,
creadas porApple paracompetircon latecnologia
propietaria de Adobe. Su mayor limitacion era el
numero de glifos (256) que podia contener una
fuente. Eso impedia caracteres especiales (por
ejemplo acentos).

La aparicion de Open Type, desarrollada por
Microsoft en colaboracion con Adobe, ha traido
grandes ventajas:

Permite crear caracteres especiales al
contener muchos mas glifos.

No estan tan limitadas en el n° de caracteres.

Permite crear ligaduras entre caracteres (de
forma que una “0" es distinta en funcion de la
letra que la sigue).

T a O
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PARA NOTA: En Photoshop, al seleccionar la
familia aparecera su formato.

Y7 Aople Symbols
E

oo
Y si entramos en el QRS
menu de la herramienta RS ~ || Reguiar
de caracter, nos fz = ;‘““”
permite seleccionar [0S Rk T w09%
modificadores Open Type. e -

T T T T T ST A T

IMPORTANTE: no es lo fi &gt

v @3 Fuerte ~

Espafiol

mismo aplicar una ‘“falsa
curiva” que aplicar una fuente cursiva.

Compatibilidad e intercambio de fuentes
entre plataformas. Codificacion.

La codificacion de caracteres es el metodo que
permite convertir un caracter de un lenguaje
natural en un simbolo de otro sistema de
representacion, como unnumero o0 una secuencia
de pulsos electricos en un sistema electronico,
aplicando normas o reglas de codificacion

Hay gue tener en cuenta que cada idioma tiene
sus propios caracteres (o glifos), y no todos los
sistemas de codificacion de texto los soportan
(cuando elijas una tipografia, asegurate de que
tiene n).

Normas de codificacion:
ASCII
- Limitado a 128 caracteres (7 digitos binarios)

- ELASCII Extendido subio a 8 digitos, pero no era
suficiente para dar cobertura a multiples idiomas.

-+ Esta recogido en el conjunto de estandares
ISO/IEC 8859

UNICODE

+ Incluye todos los caracteres de uso comun en
la actualidad (mas de cien mil), tanto de idiomas
actuales como de escrituras antiguas.

- Es ideal para paginas web multi-idioma

El nuevo formato tipografico Open Type,
desarrollado por Microsoft y Adobe, y heredera
del Truk Type, utiliza este sistema de codificacion

+ Segun su arquitectura (n° de bits utilizados para
representar cada caracter) podemos hablar de 3
formas de codificacion:

UTF-8 / UTF-16 / UTF-32

- En html se establece mediante la etiqueta
charset dentro de los metadatos del encabezado
<meta charset="“UTF-8” />

CIFP José Luis Garci



CUESTIONES IMPORTANTES

Una de las primeras decisiones es elegir la categoria siguiendo los
criterios vistos anteriormente (con serifa, sin serifa, caligrafica, etc.).

Ademas, deberas tener en cuenta estas
variables:

Textos largos:
Altura de la X suficiente

Variaciones para jugar con cursivas,
negritas, versalitas, etc.

Que se adapte al contenido (por
ejemplo que no esté muy extendida ni
muy comprimida).

Comoda a la vista, ascendentes vy
descendentes poco acentuadas, y los
0jos bien visibles.

Importante tener en cuenta el soporte
sobre el que se va a mostrar (hay
tipografias como la Verdana que
esta disenada para ser mostrada en
pantalla).

Titulares, subtitulos, etc.. se recomienda
usar fuentes distintas, combinando varias
fuentes:

Usar mas de 2 tipos de familias
tipograficas puede ser peligroso.
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Usar fuentes con grandes diferencias
es mejor que usar dos que se parezcan
mucho.

Es bueno contrastar pesos en una
misma familia tipografica (bold, light,
fat, etc..

Cuidado con las fuentes decorativas,
caligraficas, de fantasia, etc. Pueden
comprometer la legibilidad. Y En las
que la ‘[ esigual que la 1"

TRUCO: estamos acostumbrados a
escribir nuestros textos en fuente regular,
y los titulos en negrita. Prueba a elegir una
fuente ligera para los textos, y los titulos en
regular. Veras que ganas en elegancia.

Existen multiples paginas para buscar y
descargar fuentes.

IMPORTANTE: cuando se adquiere una
fuenteleerlalicenciade uso, especialmente
Sl permite su uso comercial o no, ya que es
habitual que las fuentes de descarga libre
no lo permitan. Y siempre hay que recordar
que no esta permitido distribuirlas.

La legibilidad

Es el primer objetivo cuando
se trabaja con texto: facilitar la
lectura.

Normas basicas (aunque no
son estrictas).

Call me Ishmael. Some years ago -
never mind how long precisely -
having little or no money in my
purse, and nothing particular to
interest me on shore, I thought I
would sail about a little and see the
watery part of the world. It is a
way I have of driving off the
spleen, and regulating the
circulation. Whenever I find myself
growing grim about the mouth;
whenever it is a damp, drizzly
November in my soul; whenever I
find myself involuntarily pausing
before coffin warehouses, and
bringing up the rear of every
funeral I meet; and especially
whenever my hypos get such an
upper hand of me, that it requires a

CaLL Me ISHMaeL. SOMe years ago - Never
MINd HOW LONg preciSeLy - HavINg LittLe
OF NO MONey IN My purse, and NotiNg
particuLar to iNterest Me oN SHore, |
tHougnt | WouLd SaL about a LittLe and
See tye Watery part oF tye Worrd It 15 a
Way | Have oF driViNg OFF tHe SpLeeN, and
reguLating tHe circuLatioN WeeNever |
FiNd MySeLF growing gMiM about the
Mout; WHeNever it IS a daMp, drizzLy
NoveMper IN My SOUL; WHeNever | FiNd
MySeLF INVOLUNariLy pauSINg beFore
COFFIN WareHouses, and bINg'Ng Up the
rear oF every FUNeraL | Meet; aNd
eSpeciaLLy WHeNevel My HyoS get SucH
aN Upper HaNd OF Me, tiat it requires a
SETONg MOTaL prINCIpLe O prevent Me
FroM deusberateLy Stepping INto tye
Street, aNd MetHodicaLLy KNOCKINg

Utilizar caracteres abiertos y proporcionados y regulares
(los remates clasicos facilitan la lectura en texto impreso).
Los textos con afectaciones estilisticas o irregulares,

0 ascendentes vy descendentes exagerados,

son

aconsejables solo para textos cortos (g).- titulos).

El cuerpo (altura de la X", la longitud de la linea o
el interlineado son esenciales y estan fuertemente
vinculados. Facilitan el recorrido visual sobre el texto.

El cuerpo va estrechamente ligado a la importancia.

La longitud de la linea no puede ser muy larga o muy
corta, ya que dificulta la lectura (entre 60y 70 caracteres
es suficiente en texto impreso, dependiendo del idioma).

El interlineado es importante para que el lector pueda
seqguir bien el cambio de linea sin cansar la vista. Por regla
general debe ser un 20% mayor que la fuente (siempre
dependiendo del texto o de la fuente).

Espaciado que permita distinguir claramente

letras y palabras.

El contraste debe ser suficiente (color frontal
vs. Fondo) y en la misma fuente.

THIS IS GOOD
CONTRAST

CIFP José Luis Garci
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LA COMPOSICION

EJERCICIO DE AGUDEZA VISUAL:

Esto que ves aqui es la H de la familia

tipografica Helvetica, posiblemente la
mas usada en el mundo y una de las mas
queridas. Desde luego es una de la mas
‘equilibrada"y quizas, por eso, la mas neutra.
JSabrias ver qué tiene de especial esta H?

¢En qué consiste componer?

La composicion consiste en combinar vy
adecuar los distintos elementos graficos dentro
de un espacio visual para lograr un objetivo
comunicativo preestablecido.

La composicion tiene un marcado caracter
expresivo y artistico, pero también debe respetar
ciertas normas de equilibrio y armonia. Siempre
respetando un diseno coherente y estudiado
previamente.

Cada elemento debe colocarse en ellugary en la
forma que mejor alcance el objetivo comunicativo
y EXpresivo.

Elementos basicos de una composicion:
Puntos y centro de interes
Lineas de composicion y de lectura
Planos y formas
Volumenes y texturas
Luz y color (tono y contraste)
Ritmo y tension

Peso visual y equilibrio

Debemos manejar estos elementos so queremos
distribuir el texto correctamente en nuestro
‘cuadro”;

En el caso de la tipografia

debemos considerar
el orden de lectura,
que a menudo viene

determinado por el
soporte (no es lo mismo
un periodico que un
teléfono movil)

CIFP José Luis Garci



RITMOS DE LECTURA

No debemos olvidar la funcionalidad: al fin y al cabo, el usuario va a interactuar con el texto.

Hay que tener en cuenta dos aspectos basicos: - Separacion entre parrafos. Se debe configurar
una separacion para que se distingan unos
parrafos de otro, y NUNCA usar varios saltos
Eltipo de usuario y el lugar de lectura de carro para separar los parrafos.

Elsoporte(papel, tamano, pantalla, resolucion)

Esbueno “imprimir” eltextoy hacer pruebas
de lectura, a veces buscando un publico And you will read this last
objetivo.

Recomendaciones respecto al cuerpo de
letra:

Se recomienda un minimo de 10 puntos -
en texto impreso o u WI re a

En una pantalla se recomienda un

minimo de 16 pixeles t h i S fi rSt

Dependera de la fuente, ya que el
tamano de la X" varia.

Los tamanos no deben ser aleatorios,

definiendo los parrafos, encabezados, And then you W|" read thls

ete. Then this one
Composicion de los parrafos

El ancho de parrafo es crucial (unido a
todos los elementos para resaltar textos:
negrita, cursiva, cuerpo, etc.)

Justificado (vs. En bandera). Se ha hecho
siempre en texto escrito por cuestiones
técnicas, hoy no es necesario, y menos en
texto digital donde el ancho del parrafo no o

Cuestiones que hay que tener en cuenta:
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decidimos nosotros.

Primar el contenido frente a la forma. Los
saltos de linea deben respetar al contenido,

y para ello a menudo necesito conocer el
idioma para saber donde realizarlos (por
ejemplo, para unir preposiciones, articulos,
etc)

Los “ladillos”, los destacados, los filetes,
etc. son elementos muy practicos para
separar partes del texto.

Los indentados ayudan a encontrar los
comienzos de parrafo cuando es un texto
muy largo (por ejemplo en novelas). No
se recomienda combinar separacion de
parrafos con indentados, a no ser que lo
hagamos solo en la primera linea.

Una opcion es la letra capitular, o bien el
engatillado (la primera palabraen mayuscula
y a un mayor tamano).

Los guiones para separar palabras al final
de una linea a veces son inevitables (aunque
no se recomiendan, y nunca mas de dos

seguidos en vertical). Dependen del idioma,
y en texto digital necesitaremos librerias
externas que los generenn
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Estructurar la informacion

Es una de las claves en diseno tipografico,
especialmente cuando tenemos que afrontar
grandes cantidades de informacion (por ejemplo,
en prensa, un blog, etc.)

La disciplina que se encarga de decidir que es
mas importante y qué menos es la arquitectura
de la informacion. Nos ayuda a determinar la
posicion del texto y a jerarquizarlo.

Tenemos multiples elementos que nos permiten
jerarquizar la informacion:

- Indicesy subindices / encabezados, titulares,
subtitulos, etc.

- Mayusculas / minusculas / versalitas

+ Negrita / gruesa / fina / regular / Cursiva
- Indentados / Capitulares /

- Notas al pie de pagina

- Columnas / Filetes / medianiles

+  Fuentes condensadas / extendidas

- Citas / ladillos

O - Los ladillos, pequeiios titulos
de no mas de cuatro palabras
que se colocan dentrode una
columnade texto, normalmente
justificados a un lado (de ahie
nombre). Sirven para seguir
captando la atencion dellector.

Otras partes
de la noticia

Entradilla \

acados son frases

\““w —= - Los dest
tresacadasdel ¢
rmacio

Titular +—

mpleta. Sirven

Letra capitular —

también para romper la,
monotonis

a del texto. Suelen

e aen otros géneros
periodisticos como [a entrevista
0 el reportaje

- Los pies de foto van en la
parte inferior de la fotografia y
pretenden explicardicha
ilustracion.
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Textos digitales

En prensa escrita, el contenido se supedita a la
forma, pero en texto digital la forma es fluida. Es
importante tener en cuenta la dificultad para la
lectura de fuentes en un monitor de ordenador,
donde se forman con pixeles en una baja
resolucion.

Recomendaciones:

- Bvitartextos largos, y sies necesario presentarlos
en bloques pequenos faciles de abarcar a simple
vista (por ejemplo 30 veces el tamano de la
fuente).

- Tipografias muy fina, o con remates
pequenos, pueden dar problemas de contraste,

especialmente en cuerpo pequenos.

- Eltamano no puede ser el mismo que usado en
medios impresos. Un cuerpo inferior a 14 pixeles
puede serincomodo en textos largos.

- A diferencia de los textos impresos, se debe

recurrir a anchos uniformes (evitar el kerning),
utilizar principalmente fuentes de palo seco y
sin serifa (especialmente en cuerpos pequenos),
ya que los remates pueden verse irregulares y
desdibujados al convertirse en pixeles. El uso de
cursiva a veces tambien dificulta la legibilidad.

- Elinterlineado aplica espacios encima y debajo
del texto (no solo debajo como ocurria con
los tipos moviles). Se recomienda un 150% del
tamano del texto

- Las pantallas de ordenador también puede
provocar cansancio visual, especialmente con
imagenes de alto contraste. Un a practica habitual
en web es usar fondos gris muy claro sin llegar a
blancoy textos gris muy oscuro sin llegar a negro.

- Por ultimo, en sistemas informaticos hay que
contar con que el usuario tenga las fuentes
instaladasensusistema. Poresoesrecomendable
usar fuentes habituales.

Tipografia en la web

Cuando estudiemos diseno web veremos que
las fuentes en una pagina web se comportan de
una forma especifica e incluso tienen sus propias
unidades de medida.

Tambien aprenderemos que la edicion de texto
se hace mediante las hojas de esilo CSS.
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Alvaro Holguera

CIFP José Luis Garci
(Madrid)

Adobe
Indesign

MAQUETAR
TEXTOS

Vamos a aplicar lo aprendido
en cuanto a composicion,

tipografia y ritmos de lectura
en la maquetacion de nuestros
documentos, con Adobe InDesian




PASOS PREVIOS

Antes de lanzarnos a realizar un trabajo de maquetacion, debemos realizar
algunas acciones que nos ayudaran a lograr un resultado optimo:

1. Bocetar: es bueno realizar un boceto previo, si
es sobre papel mejor. Esto nos permite imaginar
como sera la distribucion de los elementos.

2. Escribir el texto: la maquetacion se hace cuando
el texto ya esta escrito. No vamos a InDesign a
escribir, vamos a componer.

3. Elegir una paleta de colores (lo veremos mas
en detalle en la siguiente unidad).

4. Elegir una tipografia. Seguiremos estas
recomendaciones:

Se recomienda elegir al menos dos
familias tipograficas, para titulos y texto, y
opcionalmente una tercera para subtitulos o
textos especiales.

Deben coincidir con el sentido expresivo del
documento, y contener todos los glifos que
queramos, asi como suficientes variantes
(regular, thin, bold, cursiva, etc)
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Es importante elegir una tipografia legible
para los textos (regular, proporcionada, de
trazo adecuado)

Crear el documento

Al abrir el programa, nos aparecera la opcion de
abrir anteriores documentos o crear uno desde
cero.

Al crear un documento nuevo, tenemos que
tener en cuenta las siguientes opciones:

- Presets: en la parte superior veremos varias
pestanas donde elegir el destino del proyecto
(imprimir, movil, etc) y en funcion del destino
elegido, nos ofrece varias configuraciones ya
hechas.

- Ya en la columna derecha, deberemos aceptar
o modificar las configuraciones que vienen por
defecto. Comenzando por el titulo deldocumento
y a continuacion, el tamano.

No pide resolucion, solo tamano (medido en mm
0 en pixeles dependiendo del preset elegido)

Importante la orientacion, ya que podemos
indicar si es en vertical ("portrait”’) o en horizontal
("landscape’)

- N° de paginas. Luego podremos anadirlas
manualmente,

- Paginas opuestas: solo deberemos activarlo si
vamos a maquetar una revista o libro. Desactivala
si por ejemplo vas a crear una presentacion.,

- Columnas y medianil (podemos configurarlo
posteriormente). Nos ayudaran a maquetar el
documento.

- Margenes: importante dar margenes seguros
para imprimir.

+ Sangrado y anotaciones: si vamos a una
imprenta, podemos crear un margen exterior
para anotaciones
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LA INTERFAZ

Como cualquier programa que se precie, Aunque hay una gran cantidad de paneles,
nosotros organizamos nuestro espacio de trabajo  algunos de los cuales los iremos viendo, hay
como queramos, abriendo o cerrando paneles 'y algunos que quizas te interese tenerlos abiertos
distribuyendolos como mejor nos parezca. en todo momento:

h 4

53

3

EDO%WN E

Para abrir cualquier panel lo haremos a traves del
menu "Ventana' Es recomendable decidir quée - Control: una barra superior con accesos directos
paneles usamos mas, agruparlos. a las herramientas basicas. Cambiara en funcion
del objeto que tengamos seleccionado.

.
.

.
.

- Herramientas: panel que podemos
ponerlo también en  horizontal
(o flotante, como todos) con las
herramientas basicas de dibujo.

.

t
iy n

>
O
T
s
>3
(
=
\

§ Piginas [ Bisotecas cC
Capas

D Vinoulos
Trazo

Y Color

E Mucstras

Podemos guardar nuestra distribucion de
paneles personalizados en “Ventana > Espacios
de trabajo”

Es recomendable agrupar paneles en pestanas
y guardarlas en la columna derecha para que
estén disponibles. Si quieres, puedes cargar la
plantilla “Aspectos Esenciales” que contiene los
paneles basicos para comenzar a trabajar.
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HERRAMIENTAS BASICAS

Veamos algunas de las herramientas que mas usaremos durante la

maquetacion de nuestro documento.
Paginas y paginas maestras

En el panel de “paginas

(pages)” veremos las
paginas de  nuestro
documento, y podremos
anadir nuevas,

reordenarlas o borrarlas.
Pero tambien veremos
un apartado superior en
ese mismo panel: son las
paginas maestras.

Es habitual que una misma estructura se repita
en multiples paginas. Para eso existen las paginas
maestras.

En el panel de paginas podemos seleccionar
tanto la pagina en la que estamos trabajando, asi
como la pagina maestra.

Las paginas maestras se identifican por una letra.
Podemos cambiar esa letra, asi como el nombre,
pulsando con el boton derecho y “Opciones de
pagina maestra’
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Podemos crear nuevas
paginas maestras,
eliminarlas, duplicarlas,
etc. En "Nueva pagina
maestra’

Aplicar pégi a paginas...
Modificar todos los elementos de la pagina maestra . 038L

paginas

MNueva pagina maestra

Prefijo: m

Nombre: Pagina maestra

( cancelar )

Basado en pdgina maestra: [Ninguna]

Nimero de paginas: 1
Tamario de pagina: A4

Anchura: | | 210 mm

Orientacién: [g] o

Altura: | Z | 297 mm

TRUCO: Algo que podemos crear en una pagina
maestra es el n° de pagina, insertando una caja
de texto y en Texto > Insertar caracter especial
> Marcadores > Numero de pagina actual. Para
evitar que algo tape el n° de pagina, podemos
crear una capa superior para los numeros, porque
las capas se aplican tambien a las paginas
maestras.

Capas y agrupar

InDesign tiene una herramienta
de capas, que nos permite
organizar el material.

¢ Capas

BI ? images

? texto
i~ formas

<zrectdngulo>=

Tenerlos elementos organizados
en sus capas correspondientes
nos permite organizar como
se superponen, mostrar/
ocultar una serie de elementos,
seleccionarlos o bloquearlos.

=zractangulo>
TriangulkVerde

> fondos

Pagina: 1, 4 capas

NOTA: En el panel de capas, podemos ver el
objeto que tenemos seleccionado, en elrecuadro
de la derecha que aparece coloreado. Tambien
podemos seleccionarlo haciendo click en ese
recuadro, algo util cuando tenemos muchos
elementos en la pagina.

IMPORTANTE: las capas no dependen de la
pagina. Todas las capas se ven en todas las
paginas, y solo muestran los elementos que
tienen la pagina en la que estamos.

Agrupar permite editar varios elementos a la vez.
Para hacerlo, seleccionamos varios elementos y
pulsamos “Ctrl+G". A partir de ese momento se
crea un nuevo elemento dentro de la capa, del
que dependen los elementos agrupados

Podemos hacer doble click sobre el grupo para
editar los elementos individualmente.
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TRABAJANDO CON TEXTO

Insertar textos

Con la herramienta de texto, podemos crear cajas
que contendran texto

RECUERDA: cuando llegamos a la maquetacion,
el texto ya esta escrito. De hecho, podemos
importar directamente un documento escrito.

Tambien podemos insertar texto de prueba tras
crear el cuadro de texto, en el panel Texto > Llenar
con texto falso o bien con el boton derecho del
raton.

nt, officim ilictate re,Dofﬁcimposae [.Dratius E
ute occatiberiam con eosseque omniaturi
ptat volupta tiorae nam fuga. [tatiorit rectia

reprovit etur aut quis aut officidiore litate
tus.

t voloresti ditatat. Sanis id etur mod et evel
t verem ne eosa con comnien ditio. Empo-
eptas earchit porepreperum fugiat eaquam
s sim suntur autendunt hitatum ipsapere,

lecat emporer chitiandi nis moluptaspedi

1 O 0
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Lo ideal es dibujar las cajas de texto donde
queramos, adaptandoloaldisenoyalasimagenes
que le acompanan. Pero a veces no cabe todo.

Si la caja de texto es demasiado pequena, el texto
se "desborda’, y entonces aparecera un aviso de
errory unicono de “+" en el extremo de la caja.

Si pulsamos en ese icono de "+, nos permite
continuar ese texto en otra caja, ya sea dibujando
una nueva o haciendo click en otra caja de texto
que esté creada. Ahora, las dos cajas de texto
estaran conectadas.

lat eaquam

ipsapere,

luptaspedi
{_b

TRUCO: puedes ver los textos enlazados si lo
activas en "Ver > Extras > Mostrar enlaces de
texto”

Las cajas de texto pueden organizarse por
columnas. En el panel de “Texto > Opciones de
caja de texto" (Ctrl + B) tenemos las opciones de
las cajas de texto, entre otras, columnas.

RECOMENDACION: aprende este atajo de
teclado (Ctrl + B), te sera muy util al trabajar con
las cajas de texto.

Tambien nos permite definir el espacio que
hay entre el texto y la caja de texto (entre el
contenedor y el contenido).

NOTA: en este cuadro tenemos la opcion de
ignorar el cenido de texto, algo que veremos mas
adelante

Opciones de marce de texto

Ganeral General

Reglas de columna
Columnas: Ndmero fijo

g

Medianil: o

Linea de base

Cambia de tam. aut. 5 =
Nimero: Anchura: |

Notas al pie de pégina

12 px

| Equilibrar columnas

Espaciado de margen

Justificacidn vertical
Alineacién: Superior

Limite de espaciado de pamafo: _ 0px

] Ignorar cefiido de texto

[ Previsualizacién
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ESTILOS DE CARACTER Y DE PARRAFO

Vamos a aprender una herramienta basica antes
de empzar a meter los textos,

Como cualquier editor de textos, In Design
permite ajustar los parametros de texto y de
parrafo.

Podremos abrir los paneles: Ventana > Texto y
tablas > Caracter / Parrafo.

o Caracter

Q. Barlow

+—
I, |Z | w00
2

oo

Idioma: | Espafiol

(T
(T

Saparar

Sin embargo, como ocurre con los colores, o
ideal es tratar con estilos predefinidos y aplicarlos
a cajas de texto.

Esto nos permite modificar las propiedades de
nuestros textos y parrafos y que se apliquen a
todas las cajas donde lo hayamos aplicado.

A estos se les llama “Estilos de parrafo”
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Si queremos aplicar un estilo particular dentro
de un parrafo (por ejemplo, una negrita o una
cursiva) se crean ‘estilos de caracter” que son
como excepciones dentro de los parrafos.

& Estilos de caradter
SubtituloZ?
[Ninguna]
~ ElpaV
tulolit

~ WAV

Nombra
Tema Subtitule
Intervienen:ch
» A3V
» [l Carta {media} H

Podemos crear estilos desde cero, o a partir de
una caja de texto si la tenemos seleccionada al
pulsar elicono de crear estilo.

Si realizamos cambios a un texto que tiene
aplicado un estilo, veremos que aparece un
simbolo “+" en el estilo. Con el boton derecho
podemos redefinir el estilo, o deshacer los

cambios.

Intervienen (Carta (media) H)

Intervienan

* Il Carta {media) H

% Estilos de pamafo

[Parrafo basica)

IntervienanTi

CUIDADO: si tenemos una caja de texto
seleccionada, con un solo click en el nombre del
estilo se aplica automaticamente.

Haciendo doble click en el estilo podemos
modificar sus caracteristicas. Ademas, en el panel
de estilos, en el menu de hamburguesa contiene
muchas opciones para el estilo.
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EJERCICIO

En esta practica tendremos que
elegir la tipografia adecuada
para diferentes mensajes, y
aplicarla en un documento
de diseno convenientemente
maquetado.

Elegir una tipografia y anadirla a un documento de InDesign.

Para llevarla a cabo, crearemos un documento
en InDesign en tamano A4 para imprimir, con el
nombre "‘PRO1_ApellidoNombreDelAlumno.indd”

1.- Elegir la tipografia

Tendremos que elegir la tipografia adecuada para
el mensaje que queremos transmitir, al menos
para un titulo, un subtitulo, y el texto.

El texto sera de prueba (puedes usar un Lorem
lpsum o, si te animas, redacatarlo tu para que
sea mas real), pero el titulo y el subtitulo son los
siguientes:

1. FLYNN. La casa de los Paranoides Espaciales

2. Lionel Hutz. No me puedo creer que sea una
firma de abogados

3. Casa Lanister. En el Juego de Tronos, o ganas
O mueres

4. Planet Express. Nuestra tripulacion es
prescindible, su paquete no.

Deberas crear una pagina para cada uno de
ellos.

Invesstiga y busca la tipografia que mejor se
adapta, y asegurate de consultar la licencia de
uso.

2.- Crear el diseno

Vamos comenzar a cuidar el diseno y la
maquetacion a traves de estos elementos:

1. Titulo y subtitulo. Recuerda que para tipografias
grandes puedes usar fuentes decorativas

2. Imagenes y formas. Aunque las veremos en la
siguiente unidad, puedes buscar imagenes que
refuercen el mensaje y combinarlas con el texto.

3. Ritmos de lectura y disposicion de los
elementos.

4. Colores. Mas adelante estudiaremos las paletas
de colores, pero es importante ir eligiendo los
que mejor se adapten a nuestro mensaje.

Recuerda distribuir los elementos correctamente
en las capas del proyecto.

Crea una pagina maestra con el diseno que se
vaya a repetir en todas las paginas (por ejemplo,
con los numeros de pagina o el pie).

3.- Exportar y empaquetar

Crea un pdf con el documento maquetado, y que
contenga las 4 paginas, cada una con su texto y
diseno, y empaqueta el proyecto.



